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この ソフトウエアの 「解説 禱」 および "PlayStation 2” の 「取扱説明書」 に 書かれて いる 注意事項を よく お読みの うえ' 正しい 方法で ご 使用 


かいせつしょ とりあつかいせ つめい しょ たいせつ ぼかん 

ください。 「解説書」 および r 取扱説明書」 は 大切に 保管して ください 
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讨ん こう ち单 うど 

健康の ための ご注意 





へや あか がめん はダ 

•プレイ するとき は、 部屋を 明るく U できるだけ テレビ 画面から 離れて ください。 
•疲れて いると き や 睡眠不足の ときは、 プレイを 避けて ください。 

けんこ 今 じかん ふん ていど き ゅ ラけ い t 

•プレイ するとき は 健康の ため、 1 時間 ごとに 15 分 程度の 休憩を 取って くた さい。 


T んめフ 


光の 刺激に よる 発作に ついて 

•ごくまれに、 盡ぃ克 の萌遙 を臺け たり、 盖? M を 繰り 通す テレビ 齒 画を 負て いると、 一時 的に 崩 肉の けいれん や 意識の 喪失な どの 症状を 
i こす a がぃ ると ぃぅ i 窖 があります 。こうし 广遠 铗の ある 罢は 、蟲ビ 裳ず 医師に 相談して ください。 また、 プレイ 中に このような 症状を 


かん ぱ あ い ちゅうし いし しんさつ ら 

感じた 場合は、 すぐに プレイを 中止して 医師の 診察を 受けて ください 
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めまぃ、 pi き夤 、盖富 桑り 癌 Jfe ぃに 获 S どを 1 じたと きは、 すぐに プレイを 中止して くださぃ 。プレイを 中止しても 治らなぃ とき 

いし しん 革つ う 

は、 医師の 診察を 受けて ください。 

I 、 耷 、辜、 i など、# 採の 1 ^ に 未 fl や _ みを i じたと きは、 すぐに プレイを 羊芷 してく ださい。 しばらくしても 治らない ときは 医師の 
診察を 妻け てくだ さい。 


しんど ラ 3© ラ たい お ラ 

コン ト ローラの 振動 機能に 対応した ソフトウェア について 


ほね かん 甘つ ゆび て 


しっかん 


かた 


1 、 iH ii 、¥ などに 蒺 S の ある 方は、 バイブレーション (振動) 機能を 絶対に 使用し ないで ください。 

I i ど 4 夫 0 う つか なが じかん tl ■ん そ 1 / め 1 ? 1 す ぶん 3 ■ゅつ けい と 

振 i ] ■能を 使って M い 時_ 蓮 _ して プレイを しないで ください。 目安と して 3 〇 分 ごとに 休憩を 取って ください。 







しよ ラ じょ 5 ち 喚 ラい 

使闬 上の ご注意 


和 T いよラ せんよう ほか 3 Uo 

•この ディスクは 象處角 コンビ ュータ エンタテインメント’ システム ’’PlayStatbn 2,1 専用の ソフトウェアです。 他の 機種で お使いに 
なると、 ii などの の ii や I や _ などに i し、 ■えたり する I 备が あります ので 絕葑 にお やめく ださい。 •この ディスクは 

ひよ ラ ^ に 疼ん こくないし よう たい 拓ラ 


NTSC 


ri あるいは i 

FOR SALE AND USE LN JAPAW ONLY ； 


の Mi 色の ある 日本国内 仕様の "PlayStation 2 " にの み 対応して います。 • ディスクを 

TlayStation 2 ri に セット するとき は、！: ぐず レー ベル 面 （タイトル などが 印刷され ている 面） が 見える ように セットして ください。 •直射日光 

J.E J ■ < .nt t ぐ ュ 七 1 f ^j~\ L . し ワ^ お 芦 り よ） 改! 1 ん 1 . 

が あたる ところ や ai _ ll 具の M くな ど、 s 蕰の ところに 保管し ないで ください。 湿気の 多い ところ も 避けて ください。 •ディスクは 両面と も 

^ か 杯 は か 

幸を 强れ ないように 持って ください。 •紙 や テープを ディスクに 貼らないで ください。 •ディスクに ペンな どで 書き こみを しないで ください。 
• や ほこりに よる ディスクの 吳れは 映像の 乱れ や 音質 低下の 原因になります。 いつもき れいに して おき ましよう。 •ふだんの お 手入れ 
は、 業ら かい 若で ディスクの 丰;ヒ ぐから 荈の芳 尚へ 纏く 奋い てくだ さい。 •ベンジン や レコード ク リーナー、 静電気防止 剤な どは、 ディスクを 

いゎ っか it? へんけい せゥ ちゃ < さい ほし * ラ ご ど， 夸 し* 

_ める ことがあり ますので、 丨吏 to ないで ください。 • ひび 割れ や 変 瑕した ディスク、 あるいは 接着剤な どで 補修され た ディスクは 誤動作 
や笨 祐の砝 ii の iis となり ますので 祕葑 に# 寅し ないで ください。 •プレイ 質 十 減は ディスクを ケースに 戻し、 幼児の 手の 届かない 場所に 

技 か 』 い がさ tc _ ず げんいん ぁな ゆび しんた い 

凑參 してく ださい。 ケースに 又れ ずに 鐘ね たり、 ななめに 立て かけたり すると、 そり や 傷の 原因になります。 • ディスクの 穴に、 指な ど 身 i [本の 
ぃ祿 を# 又し ないで ください。 i けなぐ よったり、 身体を 傷つけた りする ことがあります。 •ディスクは 絶対に 投げないで ください。 人体 ゃそ 

た g す ぉモ 5ゃ< さ柰 あやま と * つか しよ ラ はそん かん ほしよ つ 


の 4 を M っ ける 慈れ があります。 •お查 _ぜ_っ たお 敢り 威い により 生じた キズ '破損な どに 関しては 補償いた しかねます ので、 あらかじめ 

u. J 7 1 セ J *^_g 隹 

ど' 了 系 ミ ださい。 •ソフトウェアに よっては 下 layStation 2 1 ■専用 メモリー カー ド （8 MB)、 'PlayStation BB Unit 11 , " PocketStation " 
などが な 違 答が あります。 窗蠢 は ソフト ゥ i ァの 着」 などで 歸 論して ください。 •"PlayStation 2" を プラズマ テレビ や' 液晶 方式 
沒 杯の プ ロジェ クシ ョン テレビ (スクリーン テレビ) につな ぐと、 画像の— き 付き （残像 映像) が 起こる ことがあります。 特に、‘ 止 画 

j J . s; I m i H 9 L ~= ■+- nAn ^ 


がめん ひょうじ ちょう じかん ほ ラち や つ fc 

を テレビ 画面に 表示した まま 長時間 放置す ると、 焼き付きが 起こり やすくなります。 



ディスクの 取り出し 


PUSH ボタンを 押して ディスクが 浮いた 状態に 
なって から 命り 出して ください。 ディスクを 無理 
に 取り出そうと すると、 ディスクが 割れたり、 
傷が 付いたり、 指を k んで けがを する ことがあり 



ます。 

mgggaaaammagmaBsgwmmm 
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ドの 取り出し 


みぎはし も あ たんしが わ むり 

右端から 持ち上げて ください。 端子 側を 無理に 


恥 そ 


f> ® はそん 

引き上げ ると、 メモリー カードを 破損させる 恐れ 


ぜったい 


があります ので、 絶対に おやめく ださい。 



あな そとが to し ゃせ ん ぶ* Sr ん 

ディスクの 穴の すぐ 外側 （斜線 部分） を、 カ チッと 


1st 


お C. 


音が する まで 押し込んで ください。 ディスクが 
正しく 収1納 されて いないと、 割れたり、 傷が 付い 

げんいん ち い 

たりす る 原因と なります ので ご注意く ださい 0 


い 時 5 法， 接， 

メモリー カードの 取納 方法 


じる し めん うえ たんしが ね ひだ ひは し 

△印の 面を 上に して、 端子 側を 左端の フックに 


なな さ こ み ざは し お こ 

斜めに 差し込み 右端を 押し込んで ください 
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"PlayStation' "DUALSHOCK^ and "PocketStation 11 are registered trademarks 

of Sony Computer Entertainment Inc. 
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ご ぁぃさつ ； 

このたびは コナミの 「ラン ブル ローズ」 を お買い上げいた だきまして、 誠に あ y がとう ございます。 
プレイ される 前に この 解説書を お諝 みいた だきます と、 よ リー 層 楽しく 遊べます。 ie しい 使用法で 
ご 愛用く ださい。 なお、 この 解説書は 再発 行いた しません ので、 大墟に 保管して ください。 




おことわり mm 

コナミでは、 お客様に より 安全で 楽しい 商品を お届けす るた めに、 常に 品質 改良を 行って おります。 そのため 
お買い上げの 時期に よって、 同 _ 商品の 中に も 多少の 違いが 生じる 場合が あります ので、 ご了承く い， 

謹吿 

「ラン ブル □- ズ」 は 株式会社 コナミ コンビ ュ-タ エンタテインメント 東京が 独自に is 発した:#^^ 1111 
であり、 本 商品に 関する 著作権 その他の 知的財産 権は 株式会社 コナミ コン ピュー タエ v タテ イン メント 東京 
が 保有して おり、 コナミ 株式会社は 独占 販売 権を 保有して おります。 

WARNING 
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game product created by Konami Computer Entertainment Tokyo, 
Inc- which reserves the copyrights and other intellectual property rights with respect to this game 
and the exclusive distribution right of the game product is retained by KONAMI CORPORATION. 



アナ □ ク コン ト □— ラ （DUALSHOCK 2) 


L 2 ボタン 


R 2 ボタン 


L 1 ボタン 

START ボタン 

方向 キー 

左 スティック 
( L 3 ボタン) 

SELECT ボタン 
LED 表示 



■ボタン 


R 1 ボタン 


©ポタン 
® ボタン 


ボタン 


ANALOG 

モ ー ト スイ ツチ 


右 スティック （ R 3 ボタン) 


※振動 機能の ON/OFF は OPTION または PAUSE MENU で 切り替え 可能です。 
« L E D 表示は 常 に 赤色です。 



基 




操作 方法 


方向 キー 

(移動 | 

方向 キー （連続 入力） 

i ステップ 移動 

@ポ タン 

[ 打撃 i 

©ボタン 

( 八ン マー ス □— 

方向 キ ー + ©ホ タン （相手の 正面から） 

( グ ラップ ル （組み合い） 状態※ 1 i 

方昀キ ー + ©ボタン （グ フッ プル 状態から） 

[ 各種 組み 技 i 

©ボタン 

相手方 向に タッシ ュ 

1 方向 キー 十 0 ボタン 

'、 入力 方向に ダッシュ 

R 1 ボタン | 

1 打撃を ガード | 

R 1 ボタン + §1 ボタン | 

打撃を 受け流す※ 2 

R 1 ポタン + ©ボタン 


グ ラップ ル、 ハン マー スローを 受け流す | 

LJ 朮 タン 

キフ ー ,/ リ _ サル ム ー ブ 

L 2 ボタン 

i h ム-ブ I 

0 ポタン | 

特殊 動作※ 3 

扫 スティック | 

• - -g，i — ■ * — ■ j-mr— ai - i - — ■— ■-■ 一 .- — - ■ ■■— ■- 漏气- j'j ‘ l- ~ a — — iti — ■ 丨 . i 丨 u -th ■ 

挑発 | 

•:! P 於 •'… “ ■•••▲ル ■へ* や 沿— へ … 


系1 PI 5 ヴ ラップ ル システム 参照。 

淡 2 相手の アクションに 合わせて タイミング よく 入力 

淡 3 ピン フォール、 リング イン、 リングアウト、 泥 リンク' から 出る、 関節技を 外す、 など 





最も 美しく、 そして 最も 強い 者が 勝者と なる 究極の エンターテイメント プロレス 
リン ヴ 、それが 「ランプル ローズ」。 この 大会の 最大の 特徴は、 出場 選手 全てが 
女性で あると いう こと。 しかし 女性 だからといって 侮って はいけ なし ヽ 。見事な ま 
でに 洗練され た 肢体と 磨き上げられた 美技の 数々 で、 その 容姿からは 想像 も 
つかない 程の パワフルで エキサイティングな 闘いぶ りを 見せて くれる の だ! 大観 
衆の 見守る 中、 最も 強く、 そして 美しき 者たち が リングの 上に 乱れ 舞う!！ 




1, 『ラン ブル □—ズ j の タイトル 画面で START ポタンを 
押す と、 メイン メニ ューが 表示され ます （ P 4 「メイン メ 
ニュー」 の 項を 参照）。 





タイトル 画面で START ボタンを 押す と、 メイン メニュー 画面が 表示され ます。 
メイン メニューでは 次の 5 種類の モー ドを 選択す る ことができます。 
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選手を 選択して 1 戦の み 対決す る モードです。 2 人の 選手が 1 対 1 で 対戦し、 勝者の 総 取り 
ルー ルでの 尅 決と なります （ P 5 「エキシ ビジョン モー ド」 参照） 


核 TORY MODE c 


ストー y — モー ド） 


選択した 選手の ストー リーを 進めて いく モー ドです （ P 8 「ストーリー モード」 参照) 
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I 9 PTI 0 NS (オプション) 


ゲームの 設定を 変更し ます （ P 2 or オプション」 の 項を 参照) 


〇 


j|P^L- t .'fry：- ^ 鄉 

| IjALLER i (ギャラ u — ) 

ラン ブル □—ズ の 出場 選手を 鑑賞す る ことができます （ P 9 「ギヤ ラリー モード」 参照）。 

1 TUTORIAL (チュ-トリアル) 
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試合に 臨む うえで、 習得して おくべき テクニックを 紹介し ます （ P 2 i r チュートリアル モー ド」 
参照 ） 〇 
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エキシ ビジ ヨン モードでは、 次の 3 種類の マッチから 選択す る ことができます。 
方向 キー 上、 下で マッチ タイ：/ を 選択して ©ボタンで 決定し ます。 @ ボタンを 押 
すと キャンセルして 直前の 画面に 戻ります。 

• 胤 MATCH (ノーマル マッチ》 

__ MW MUCH (マッド マッド マッチ） 
s TITTLE 關巍 TCH 【タイ ト ル マッチ》 




ffllilTC 關 ノーマル マッチ 


ノーマル マッチでは、 次の プレイ 方式を 選択す る こ 
とがで きます。 

11 FLAYE 1 

コンピュータと 対戦す る ゲーム モードです。 

12 PLAfEeS 

プレイヤー 同士で 対戦す る モードです。 



| C 0_ ¥S ■關 

2 体の キャラクター を コンピュータ 対戦 させ 
モ す。 







最初から 使用で きる 1 〇 体の キャラクターには、 それぞれ 裏 属性の キャラクタ-が 存在し、 ゲームを 
進めて いくうち に 使用で きる ようになって いきます。 裏 属性の キャラクター の 出現 方法に 関しては 
p 1 4 r ベビーと ヒー ル」 を 参照 、してく ださい。 

※同ー キャラクター を 使用す る 場合には、 異なる コスチュームを 選んで < ださい。 

※タイトル マッチでは チャンピオンと 同ー キャラクター を 使用す る ことは できません。 


1. 方向 キー 上、 下、 左、 右を 押して、 使用す る キャラクター 
を 選択し ます。 

2 . ® ボタンで 決定、# ポタンを 押す と キャンセルして 直 
前の 画面に 戻ります。 

3 . コスチューム 選択が 可能な 場合には、 方向 キー 上、 下 
で 選択し ます。 

4 . ® ボタンで 決定、 ■ポタンを 押す と キャンセルして 直 
前の 画面に 戻ります。 

1 0 体の 基本 キャラクター のス (■ リー モードを 全て クリアす ると、 エキシ ビジ ヨン マッチで 使用で きる 
隠し キャラクター が 使用可能 になります。 また、 裏 属性の キャラクター の ストーリー モードを 全て クリア 
すると、 その 隠し キャラクター の 裏 属性 キャラクター が 使用可能になります。 




キャラクター および コスチュームを 選択 後、 闘う ステージを 選択し ます。 『ランプル □— ズ』 には 全 
部で 5 つの ステージ があります。 スタン ダー ドア リーナ、 スタジアム アリーナ 、コロシアム、 マッ ド マッ ド 
マッチ ビーチ ステー ジ 、そして 隠し ステージです。 




■破 i ば 減鋼泳 


m 


I 方向 キー 上、 下を 押して、 使用す る ステージに 力ー ソ 
ルを 合わせます。 

S . ® ボタンで 決定、 鏐ボ タンを 押す と キャンセルして 直 
前の 画面に 戻ります。 

ステージを 選択 後 、 VOW SYSTEM ( PI 1 を 参照） を 使 
用す るか、 そのまま 試合を 行う かを 選択し ます。 

I 方向 キー 上、 下を 押して、 PLAY 、 もしくは \/OW 
SYSTEM のい ずれ かに 力ー ソルを 合わせます。 


2, ® ボタンで 決定、 @ ボタンを 押す と キャンセルして 直 
前の 画面に 戻ります。 









I 


§d ihup mifci マッド マッド マッチ 


マッド マツ ドマ ツチは 特設の ビーチ サイドの 泥 リン ヴ 
で 行われます。 また、 選手の コスチュームは 自動的 
に 水着になります。 



TF ltd fliiTCil タィトル マッチ 

『ラン ブル □— ズ』 の チャンピオン ベル トを かけた 夕 
イト ル マッチに 出場す るた めには、 タイトル マッチの 
挑戦 権を 獲得し なければ なりません。 タイトル 挑戦 
権を 得る ためには 、 VOW SYSTEIVKP 1 1 を 参照) 
で、 キヤ ラク ターの 属性 ステー タスを 上げる 必要が 
あります。 

※タイトル マッチでは 2 P 対戦は できません。 試合に 出場す る 
選手を 1 人 選択 U コンピュータと 対戦す るモー ドです。 



_liaSI 翻 ge _ Oianmion 
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チャ レンジ ャー として、 現在の チャンピオン v Rose of 
Roses に 挑戦し ます。 

i Defend the Championship Belt 

■.し』 | ! j ■ jj.j, ji_t— a— — ■■圓 ■mrin— ' 1 1 i 1 ' 'i '， 气 Trrgf^Tn*gTffair:_juin M»iiniMj 薩 — " ■ ■ ; » r 

チャン ビ オンと して、 チャンピオンベルトを かけた 防衛 戦 
を キラい ます。 

※初期 状態では、 イー ブル， CI — ズが チャンピオンです。 

※タイトル マツ チでは、 VOW SYSTEM を 設定す る ことは できません。 
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ストーリー モー ドでは、 それぞれの キャラクター ごとに ストーリー を 進めて いくこ 
とで、 選手 達の 過去の 経歴を より 詳しく 知る ことができます。 最終目的は チヤン 
ピ オン シップ マッチで、 レディ ー X を 倒す ことです 。キャラクター の 希望 や 恐怖心 
と一 体と なり、 リングで その 感情を 爆発 させて ください！ 





I 方向 キー 上下、 左、 右を 押して、 キャラクター を 選択し 

2. @ポ タンで 決定、® ポタンを 押す と キャンセルして 直 
前の 画面に 戻ります。 

3. コスチューム 選択が 可能な 場合には、 方向 キー 上、 下 
で 選択し ます。 

4. ® ボタンで 決定、 ❿ ボタンを 押す と キャンセルして 直 



前の 画面に 戻ります。 


※ムービー 再生 中に START ボタンで ムー ビーを スキップ す 
る こと:^ でぎ ます。 

※負けて しまった 場合には、 START ボタンで リマ ツチを 行う こ 



とがで きます。 

※表 属性 キャラクター の ストー リーを クリアす ると、 裏 属性 キャ 
ラ クター のス I リーを プレイす る ことができます。 詳細は 
P 1 4 「ベビーと ヒー ル」 を 参照して ください。 

※ストーリー モー ドでは、 ED 後に データを セーブす る ことが で 
きます。 
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各 キャラクター の 試合 以外の 姿を 楽しむ のが 「GALLERY MODE 」 です。 この 
モードは、 各 選手の 個人 データを 確認す る 「 PERSONAL 丄 ゲーム 中の ムー ビー 
(映像) を 収録した 「 M 〇 VIES 丄 ランプル □— ズを 彩る r ART WORKS 」 の 3 種 
類の モードが 用意され ています。 





パーソナル 

初期 状態で、 ギャ ラリー モードで 使用で きる キャラ ク 
ターは イーブル ズ だけです 。 VOW (誓約 シス 
テム） で ポイントを 貯めて、 タイトル マッチ （ p 1 〇 r 夕 
イト ル マッチ」 参照) で 勝利 してく ださい 


〇 
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各 キャラクター を PERSONAL で 鑑賞す るた めには、 控え室 ギャラリーと ビーチ ギャラリーを それ ぞ 
れ オープン する 必要が あリ ます。 控え室 ギャ ラリー を オープンす るには、 タイトル マッチに 挑戦して、 
チャン ビ オンを 倒さなければ なりません D また、 ビーチ ギャ ラリー を オープンす るには、 タイトル マッチ 
で チャンピオン になり、 更に 防衛 戦に 勝利し なけれ ぱなリ ません。 

※タイトル マッ チを プレイす るには、 ベビー かヒー ルの ステー タスで 一定の ポイントを 獲得して、 タイトル マッ 
チへの 挑戦 権を 獲得す る 必要が あります 
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PROFILE 


選手の 個人 データ を 表示 します。 


画 謂:! 1 _: 


選手の 声を 聞く ことができます 


〇 


LENTRANCE 


選手の 入場 テーマ 曲を 聞く ことができます 


〇 


ICAMERA 

手動で カメラを 操作し ます。 


1 EXIT 


MAIN MENU に 戻ります 


〇 
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- 4 A — ヒ ー* 

才 ー フニン クム ー ^ — をは じめ、 様々 な CG ム ー 
ビーを 再生す る ことができます。 方向 キーで 再生し 


たい ムービーを 選び、® ボタンで 決定して ください 


〇 


ムービーの 再生 中に START ポタンを 押す とムー 


ビー 選択 画面に 戻ります。 また、 「 誓約 システム」 で 
ポイントを 重ねる と 新しく ムービーが 追 力 □されて い 
きます。 


IUGR 關 S ァー トヮー クス 


fni 各 キャラクタ— の イラストを はじめ、 ラン ブル □—ズ 
の イメージ ビジュアルを 閲覧す る ことができます。 
方向 キーで アート ワークを 選択して® ポタンで 決 
定 すると ビジュアルが 表示され ます。 また、 「誓約 シ 
ス テム」 で ポイントを 重ねる と 新しい ビジュアルが 
追加され ていきます。 
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方 冋キー 


ビジュアル 移動 


1 ❿ ボタン 

ビジュアル 選択に 戻る 

R ] ボタン 

^ ビジュアル 縮小 

! R 2 ボタン 

ビジュアル 拡大 


rr'j'rr 画 『: ■甲 パぐ 憎 ^^ 





VOW SYSTEM (誓約 システム） とは 試合 前に 行う 誓約の ことです。 誓約を 守 
る ことで ポイントを 獲得し、 ステー タスを 上げる ことができます。 ステー タスが 上 
がると タイトル マッチへの 挑戦 権 （ P 1 0 「 タイトル マッチ」 参照） を 獲得したり、 隠 
し キャラクター （ P 1 4 「ベビーと ヒール」 参照） が 使用可能 になった りします。 



PLASY 卿 VO W 02 

. VOW 03 
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VOW SYSTEM を 使う かどう かは、 試合 前に 選択で きます 。 VOW SYSTEM を 使用し ない 場合 
は キャラクター の ステー タスは 変化し ません。 


初期設定では 、キャラクター ごとに 設定され た ステー タス がら スター トします 。 VOW SYSTEM を 
使う ことで、 この ステー タスが 上下し ます。 べビー がら ヒール （キャラクターに よっては ヒー ルから ベ 
ビ ー） に ステー タスを 変化させる ことによって 、キャラクター の 「裏 属性」 が才 ープン します。 



1. キャラクター チェンジ/ キャラクターの 裏 属性が 使用 
可能になります。 例えば、 日 ノ本零 子は 初期 状態では、 
ぺビ ー（ 善） の 56% の ステー タスです 。彼女の ステ ータ 
スを ヒール （悪） に 変える ことで、 裏 属性の キャラクター 
である 孤 武羅会 総長 麗琥が 使える よ ラになります。 

2_ タイトル 挑戦 権/タイトル マッチへの 挑戦 権を 得る 
ことができます。 べビー やヒー ルの ステータスを 上げ 
て 規定値に 達する と タイトルに 挑戦で きる ようになり 
ます。 





試合 前に VOW (誓約） を 設定し、 試合 中に その VOW を 
成功させる ことで、 ベ ビーや ヒールの ステータスを 上下 
させる ことができます。 vow は、 試合の 開始 前に 、 vow 
SYSTEM で 設定す る ことができます。 
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キャラクター や ステージ (選択 可能な 場合) を 選択 後 、 VOW SYSTEM (誓約 システム） の 設定を 
行う ことができます 。 VOW (誓約） は 同時に 3 つまで セット 可能です。 
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1. 方向 キー 上、 下を 押して 、 VOW 01 , VOW 02 、 VOW 
◦3 のい ずれ かに カーソルを 合わせます。 30 種類の 
VOW の 中から 選んで セットす る ことが 出来ます。 

S. 方向 キー 上、 下を 押して セットす る VOW に 力ー ソルを 
あわせます。 べビ ー/ ヒールの 属性の 区別、 成功 時の 
ステータス 変化と VOW の 内容が 表示され ます。 

3 , @ ボタンで 決定、 ❿ ポタンを 押す と キャンセルして 直前 
の 画面に 戻ります。 



VOW を 選択 後、 VOW の 番号と クリスタルの タイプが 表 
示されます。 


I 麗色ク y スタ j レ ^ — — ______ — — 

ベビーの ステータスを 上昇させる vow です。 

色ク ij スタ ル 

上 - T ルの ステータスを 上昇させる VOW です。 

4 , V/OW を セットした 後、 方向 キー 上、 下を 押して 〇 K を 選 
択 して® ボタンを 押します。 



※初期 状態の VOW SYSTEM 画面は J プレイヤー モ _K 
2 プレイヤー モー ■ドで 異なります。 


VOW の 成否は 試合 中 および 試合 後に 表示され ます。 試合 中には、 画面 左端の カラー クリスタル 
で VOW が 表示され ています。 VOW を 成功させる と 青色の 文字で メッセージが 出現し ます。 
VOW に 失敗す ると、 赤色の 艾 字で メッセー ジが 出現し、 クリスタルの 色が グレー に 変わります。 





試合が 終わる と 、 VOW SYSTEM ゲージが 表示され、 勝った 選手の べビ ー/ ヒー ルの ステー タス 
が どのように 変化した がが 表示され ます。 VOW の 結果は、 試合の 勝者に しか 反映され ません。 敗 
者の ほ ラには、 属性 ゲージの 変化はありません。 
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_i ❹ c 關 i»i c 闘 鐘 liiiCf i_s 隠し キャラクター 


試合 前に 設定した v 〇 w を 成功 させ、 ベビー/ヒー 
ルの 属性 ステータスが 規定の 値を 超える と、 エキ 
シビ ジョン モー ドで 裏 属性の キャラクター が 使用 可 
育 ことなります。 

※スト ー リーモ ー ドで 暴 属性 キヤ フク ターの スト ー リ ー をフレ 
イす るには、 スト ー リ ー モ ー ドで 表 属性 キャラクタ ー を クリア 
する 必要が あります。 





___»!! — 

表 属性の キャラクター 全ての ス I リー モードを クリアす ると、 隠し キャラクター が 1 体、 エキシ ビジョン 
で 使用で きる ようになります。 裏 属性の キャラクター 全ての ストー 1 」ー モードを クリアす ると、 その 隠 
し キャラクターの 裏 属性が 使用可能 になります。 
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最初は 10 人の 選手の 中から 使用す る キャラクター を 選択す る ことができます。 
しか U それぞれの キャラクター には、 別の 人格を 持つ 裏 属性の キャラクター が 
存在し ます。 キャラクター選択 画面で、 キャラクターには、 べビ ー( 善）、 ヒール (悪） 
の マークが 付いています 。 VOW SYSTEM ( P 13 参照) を 利用 すれば、 裏 属性 
の キャラクター が 選択で きる ようになります。 



キャラクター には それぞれ、 パー セン トで 示される ステー タスが 設定され ています 。 VOW 
SYSTEM で 設定した 誓約を 果たした 場合に、 この ステー タスが 変化し ます。 ステー タスが一 定の 
レベルに 達する と、 キャラクター は タイトル マッチに 挑戦で きる ようになります。 
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ブレイ ヤー 名 


ヒツ ト. アイコン 


タイム 


VOW シンボル 


必殺 技 ゲージ 


リング 内、 リング 外、 ビーチな ど、 どの 場所で 行われる 場合 もこの メイン ゲーム 画面で 試合が 
行われます 。ゲームの 基本 画面には 各 キャラクターの 基本的な 情報が 表示され ています。 
防御 や 攻撃の 詳しい 操作 方法は、 P 1 9 「上級 操作」 を 参照して ください。 


















f_ 關腦 € 打撃 

もっとも 基本的な 打撃 技です。 


1 nm 

[ 參 ボタンを 押します i 

疆 fi 撃 

| 受け流し 丨 

相手の 打撃に 合わせて R 1 ボタンと | 

, 碧 ボタンを 同時に 押します _ 


『ラン ブル □—ズ j では ノ マン チ や キックを 5 発まで 連続 ヒッ 
卜 させる ことができます。 着地して いる 状態で H ボタンを 
押す と パンチし ます。: ボタンを 連続で 押す と パンチの 
コン ビネ ー シ ヨンになります。 また、 方向 キー 上、 下、 左、 右 
のい ずれが に 押しながら ポタンを 押す と キックし ます。 
パンチ や キックは 自由に 組み合わせる ことができます。 



Wt 







攻撃が ヒットした ときには、 攻撃を 受けた キャラクター の 
名前の 下に、 アイコンが 表示され ます。 アイコンには、 

Head (頭 ）、 Arms (腕 ）、 Body (胴 ）、 Legs (義） の 4 種類 


があります。 


Head ( m ) 

■。■ょ ■ 



Arms (腕) 
Body (胴) 


.JJ 1 ai 
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Legs (脚) 
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組み 技 システム 

グ ラップ ル （組み合い） は、 レス リン ヴ において 最も 
基本的な 動作です。 ラン ブル □— ズで はこの ヴラッ 
ブルの 状態から 、キャラクター ごとに 様々 な 技を 繰 
り 出す ことが 出来ます。 どれ だけ ヴ ラップ ルを 使い 
こなせる かが 勝利の ポイントです。 最初は 複雑に 
感じる かもしれ ません が、 仕組みを 理解して プレイ 
していれば 自然に 身に 付く 操作です ので、 ぜひ マ 
スター してく ださし、。 
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『ランプル ローズ』 のグ ラップ ル システムは 2 段階の 操作で 行います。 


1. ヴ ラップ ル 状態を 作る/相手が 「ダウンし ている 状態」 または、 「立った 状態で 正面を 向い 
ている」 場合、 方向 キー 上、 下、 左、 右を 押しながら、® ポタンを 押す と、 相手と ヴ ラップ ル 
(組み合い） します。 

2 . 組 技を 使う/ ヴ ラップ ル 中、 グ ラップ ルを 仕掛けた 側が も 〇 —度、 方向 キー 上、 下、 左、 右 
+ ©ポタンを 押す と、 関節技な どの 多彩な 組み 技を 相手に かける ことが 出来ます。 


※相手が 立って いるか、 倒れて いるかに よって、 ヴ ラップ ルの タイプが 巽な リま节 



LI 

力 尚 キー上 + ©ボタン 
方向 キ — 下 + @ ボタン 
方向 キ ー 友 + ©ポタン 
志向 キ^ — 右 + ©ボタン 


相手を 倒して 頭に グ ラップ ル （上半身 グ ラップ ル) 
相手を 倒して 足に グ ラップ ル （下半身 グ ラップ ル) 
立った 状態の まま グ ラップ ル （左グ ラップ ル） 


I : : ..こ....：：' 土.？.：-.:...:.'....-. 

相手の 上半身の 測に 立ち 方向 キー 上、 下、 左、 右 + ©ボタン 


立った 状態の まま グ ラップ ル （右 グラッ プル) 

_ 


相手の 下半身の 側に 立ち 方向 キー 上、 下、 左、 右 + ©ポタン 〔相手の 足に グ ラップ ル (下半身 グ ラップ ル) 


鑛魏 




相手の 頭に グ ラップ ル (上半身 グ ラップ ル) 












_ Ml 劇 I ❹ ft __ 関節技 

関節技を 掛けた とき や 相手から 掛けられた ときに 
は、 画面に 関節技 ゲージが 表示され ます。 関節技 
を 掛けられて いると きには、 ゲージが 全て 赤に 変わ 
るまでに、 関節技を 外して 逃げましょう。 ゲージが 
進んで しまう と、 メッセージが 表示され、 危険を 知ら 
せて くれます。 

※関節技の 掛け 方は、 キャラクター によって 異なります。 
※関節技を 掛けて 画面 下に カメラアイ コンが 表示され てい 
る 間は、 右 スティック でと R 1 、 R 2 ボタンで 視点を 自由に 動 
かす ことが 出来ます。 


■: ■こ::.- 
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必殺 技には キャラクター ごとに、 キラー ムープ （Killer Move ) とリー サル ムープ （Lethal 
Move ) があります D どちらも、 キャラクター 固有の 必殺 技です が、 キラー ムーブ は 対戦 相手 
が 近くで 立って いる 状態なら いつでも 使える のに 対し、 リーサ ル ムーフは 複数の 条件が 揃 
って はじめて 使用で きる、 特殊な 必殺 技です。 例えば、 零 子の リー サル ムーブ 「エンジェル ダ 
イブ」 は、 相手が ダウン 状態で 零 子が コーナーに 上がって いる 状態で だけ 使用で きます。 戦 
況を 思い通りに 動かせる 上級 者 だけに 許された、 正に 1 ランク 上の 必殺 技です。 



キラー ムープ / リー サル ムーブ の アイコンが 表示され たと きに、 L 1 ポタンを 押します。 必殺 


技 カウンターが 1 つ 消費され、 キャラクター 固有の 技を 出します。 



対戦 相手が 仕掛けた キ ラームー プ / リー サル ムープ が ヒットす る 直前に、 R 1 ボタン、 し 1 
ポタンを 同時に 押します。 必殺 技の ストックが 1 つ 消費され、 相手の 必殺 技を 無効に します。 
必殺 技の スト ソクが 無い 場合は 出来ません。 


反..:.-..: . .. . 
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ゲージが 全て 赤に 変わって しまう 前に、 方向 キー 上、 下、 左、 右、# ボタン、 ❿ ボタン、 潑 ボタン、 
©ボタンを、 連打して 関節技を 外します。 ポタンを 何回 押せば 関節技が 外せる かは、 キャラ 
クター の 状況に 応じて 変化し ます。 連打の 回数が 足りない 内に ゲージが 全て 赤くなる と 
GIVE UP 負けと なります。 




H ゲージが 満タンまで 貯 まると、 その キャラクター は 屈辱 状 
態になります。 技に よっては、 相手と 同時に 自分の H ゲー 
ジが 上がる もの も あるので、 自分の ゲージ 状態に も 注 
意し ましょう。 キャラクターが 屈辱 状態に なると デモが 表 
示されます 。相手が 屈 奪 状態の 間の み 、 Hum Hi at 丨 on 
ムーブ ( H ム ーブ) を 仕掛ける ことが 出来ます。 




H ムーフ 

画面に 時々 現れる 八ー ト 型の アイコンは、 Humiliation 
ゲージ （ H ゲージ） です。 特定の 攻撃が 決まった と 
きに、 ゲージ が 貯 まってい きます （ハー トの アニメー 
シ ヨンで 表示され ます）。 



アイコンが 表示され ている 間に、 L 2 ボタンを 押します。 
H ムープ は 必殺 技 カウンタ--の スト ンクを 1 つ 消費し ます。 




対戦 相手が 仕掛けた H ムーブ が ヒットす る 直前に、 R 1 ボ 
タンと L 2 ボタンを 同時に 押します。 キラー/ リー サル ムー 
プ のように 相手の 技を 無効 化する だけでは なく、 相手が 
仕掛けて きた H ムープ を 逆に 相手に かける ことが 出来 
ます。 

嶔1~1 ムーブ 返しを 行う には、 必殺 技 カウンター の ストックが 
1 つ 以上 必要です。 
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iRUiS _ li 龍 醪 ポーズ メニュー 

試合 中に START ボタンを 押す と ポーズ メニュー 
に 入ります 。ポーズ メニューでは 次の 5 つの 項目が 
表示され ます。 


Return to Game ( ゲームに 戻る ) 

現在の 試合を 再開し ます。 

圍 Rematch ⑴ マッチ) 

fa-acT Jl ■ II ■■ HJTMMf— ■■HIM 'I ■■■■■_ ■，* ■•■ ■ “ 1 “ -H ■ " ■■ I T« HTW 


現在の 試合を 最初 がら やり直します。 

1 Select Cliaracter (キャラクター選 挑) 

S5n T a ■mrawir ■■■«!■!» i i n ■■ i ■_■__■■—■ -nan ,..,-hji.y ■■ 闇 國 ■ ■■■ ■■_,•_„ ■ ■ ， 丨 _, r , ■■_ iji ml, ■_ i'i . Ji 1 ^ — ■ ■*«— i ■ 1 11 ■ ill i ■ ■ i — . — in., ij. > .i. 

現在の 試合を 中断し、 キャラクター 選択 画面に 戻ります。 



|Eiit iame ( 終 了） 

現在の 試合を 中断し、 メイン メニューに 戻ります。 


ifiliratlQii (麵繼 能 ) 

HjfJfctJi il "Tim wi™ II .1 睡 ■ 麵 — ss-rfi-/r •• — 了 —- ■ 一 fcr— 


1 プレイヤー、 2 プレイヤー の、 アナ □ヴ コントローラ 
(DUALSHOCK 2) の 振動 機能の オンオフを 設定し ます。 



I 方向 キー 上、 下で 項目を 選択 後、® ボタンで 決定。 ❿ ボタンを 押す と キャンセルして ボー 


ズ メニューに 民り ます。 

S . 方向 キー 左、 右で、 YES (はい）、 N 0 (いいえ） のい ずれ かを 選択して ❿ ボタンで 決定。® 
ボタンを 押す と キャンセルして ポーズ メニューに 戻ります。 

3. ボーズ メニューで、# ポタンを 押す と 試合を 再開し ます （「RETURN TO GAME (ゲーム 
に 戻る）」 と 同じです）。 


g _顧__ _ 麵_ 7 €關 試合 終了 

^ 試合 後に 表示され る メニューは 、モード、 マツ チタ イブ 
に 関わらず 共通です。 



圍 Re __ eh ( u マッチ） 

^ ! _J ■ JX J- -j L--L' n Ml— ll■—■ll^n— — ' . - m. — よ 1 - 丨 ” 1 ^ — ほ | 晒 11111 T — ■■■■» ■ I» II ! I" 圓 ■ h 

試合を もう 一度 最初から やり直します。 

ISeleEt Character ( キャラクター 選択 ） __ 

キャラクター 選択 画面に 戻ります。 ス I -ー リー モードで 
は 次の キャラクターは ランダムに 決定され ます。 

|Eiit iame ( 終了） — _ — — — 

現在の ゲ ー ムモ ー ^ を 終了 し、 メイン メ^ — ュ ー ( I -戾り 
ます。 
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©ポタン （2 度 押し) 


WR 


wm 


響 ボタン 


ダッシュ 攻撃 


©ボタン 


敵の 後ろに 回り こむ 


©ポタン + 方向 キー 


) 、ンマ ー ス ロ ー 


©ポタン 相手の 背後から 


ダッシュして 後ろから 掴む 


•ボタン 


打撃 （パンチ/キック） 


€? ボタン （連打） 

連続 パンチ 霪 

! ■ボタン （連打） + 方向 キー 

連続 キック _ 

©ボタン 

八ン マー ス ロ ー _ 

[" 方向 キー 上 + ©ボタン 相手の 正面から 

[上半身 グ ラップ ル （相手を 倒して グラッ ブル）； | 

方向 キ_ 下 + ©ボタン 相手の 正面から 

下半身 グラッ ブル （相手を 倒して グラッ ブル） 匿 

方 商! キー左 + ©ボタン 相手の 正 画から 

左グ ラップ ル | 

方向 キー右 + ©ボタン 相手の 正面から | 

右グ ラップ ル ■ 


方向 キ ー + ©ボタン 相手の 正面 以外から 丨 掴み 技 攻撃 


グ ラップ ルしながら 打撃 


©ボタン 


方向 キー + ©ポタン 


@朮 タン 


八ン マー スロー 

■ 1 1 ■' 1 ■ 1 一 ■ ■ '■■■ ■■■ 国 ■ ■ ■■■!■■_ - | J II I 丨 1 ■ II i. ■ ■ ■ » ■ ■ ■ ■ ■ ■ _ _ ■ i ■ _ ■ ■ 

グ ラップ ルからの 各種 組み 技 

11 1 ~ ■ . _1 . . L . j . 1 I 丨 T ■■■■■ 一 - , 

グ ラップ ルを 解除 


ダウン 攻撃 


相手を 起こす 


相手を 後ろ向きに 起こす 


方向 キ ー + ©ボタン （相手の 頭 側で） 


上半身 グ ラップ ル 


方向 キ ー + ©ボタン （相手の 足 側で） 


下半身 グ ラップ ル 


ピン フ オール 


# ボタン 


グ ラップ ルしながら 攻撃 


©ボタン 


相手を 起こす 


©ボタン （2 度 押し） 


相手を 後ろ向きに 起こす 


方向 キー + ©ボタン 


グ ラップ ルからの 各種 組み 技 


® ボタン 


グ ラップ ルを 解除 


方向 キ 
R 1 朮 タン 


グ ラップ ル 状態で 移動 


正面からの 打撃を ガード 




R 1 ボタン + ❿朮 タン 
R 1 ボタン + ©ボタン 


打撃を 受け流す 


組み 技、 グ ラップ ルを 受け流す 


R 1 ボタン + L 1 ポタン 


キラー/ リーサ ル ムーブ を 無効 化 


R 1 ボタン + L 2 ボタン 


H ムーブ を 返す 


方向 キ ー or 響 ボタン orx ボタン 〇「 
0 ボタン or ® ボタン （連 玎） 


組み 技を 外す 






































オプションでは、 試合の ルールを 設定したり、 セー ブや □— ドを 行う ことができます。 




IDIFFICULTY 


ゲーム ルー ル 


自信が な t サ昜 合には、 EASY に 設定し ましよう )。 NORMAL 
や HARD に 設定 すれば、 強敵と 戦う ことができます。 


lElliliei 


選手の 入場 シーンの ON / OFF を 設定し ます。 


tJI-MOVE FINISH ONLY 


H ムーブ のみで 決着が つきます。 

1MATCH LENGTH 

.. . |l. . .1. | . J J jj . 1,1 in— n m MMyfcrfI ■■ 丹 ■ ■ • ■ "■■■■■l l WVa¥WMTMVM l MWl^WJ«VVTWV*r»^TVaTjl 

試合 時間を 設定し ます 
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liETHAL CHARGE SPEED 


選手は 様々 な 技を 持って いますが、 技が どれ だけ 早く 
使える ようにな るかを 設定で きます。 


_SST 


全ての 設定を 初期 状態に 戻します。 


|EX1T 

試合を 再開し ます。 



霞 52釋_ 


wmam 





I 方向 キー 上、 下を 押して、 変更す る ルールを 選択し ます。 

2. ® ボタンで ルー ル 変更を 行います。 

3 . 方向 キー 上、 下を 押して、 新しい 設定に カーソルを あわせます。 

4 . ® ポタンで 決定し ます。 

5 . ■ポタンを 押す が、 EXIT に 力ー ソルを あわせて® ボタンを 押す と、 メイン オプション 画面 


に 戻ります。 
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|_VG ゲームの セーブ 


ストー リー モードでは、 各 キャラクター の ストーリー 
を クリアした ときに のみ セーブす る ことができます。 
ストーリ— を クリアした ときに、 セーブを 行う かどう 
かの 確認 メッセー ジが 表示され ます。 


^ 方向 キー 上、 下で 、 MEMORY CARD 差込 □を 選択 
します。 

S .® ポタンで 決定し ます。 


M 腐！ 隐ゲ ー ムの □ _ ド 

^ 1. 方向 キー 上、 下で、 MEMORY CARD 差込 □を 選択 
します。 

2. 0 ボタンで 決定し ます。 



帥 妒 •携メ 利— か"^ 
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試合に 勝利し、 同時に 観客に アビー ルす るには、 
様々 な テクニックを 駆使し なければ なりません。 ま 
た、 レス ラー として 最高の 試合を“ 魅せる” ために 
は、 それなりの 努力が 必要と なります。 それでは、 
本 作では どのような 技 や アクションが 有効な ので 
しょうか？ この 「 チュートリアル」 モードで それを 確 


言 忍し ましよ ラ 


〇 


「チュートリアル」 モードでは、 1 5 種類の テクニックを 紹介 
しています。 方向 キーで 力ー ソルを 動かし、 学びたい テ 
ク ニックを 選択して® ボタンを 押す と、 選んだ テクニック 
の 操作 方法が ムー ビーで 表示され ます。 画面 下部には 
補足説明 も 表示され ますので、 あわせて 確認して おくと 


良いで しよう。 
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ラク クー 紹介 




Ei_in_k0 


拳 華 赚.： … を こ： 

属性: ベビー 出身 国: 日本 身長: 170 cm 体重: 極秘 B :86 W :66 H :85 

伝説の レス ラー を 母に 持ち、 幼い 頃より レスリングを 習う。 母は、 1〇 年 前の アメリカ 遠征 時、 
試合 中の 事故に より 死亡。 姉は 18 歳の 時、 母親の 仇を うつため に 渡米。 そのまま 消息を 絶つ。 
現在 女子 体育 大学の レス リン ヴ 部に 所属す る 傍ら、 生計を 立てる ために レース クイ _ ン の 
バイト 中。 消息 不明の 姉の 手掛かりを 探す ため、 RR 参戦を 決意。 


必殺 技 


技 名 一 状況 






コマンド 



エンジェル ダ イブ 


サン ライ ズ •スープ レックス ホー ルド [ 立ち 状態で 


自分: コーナー ポスト 上 相手: リング 内 ダウン 状態で ： L 1 ボタン 

L 1 ボタン 


エン ジェ i レダ イプ 


サン ライ ズ •ス _プ レックス ホ— ルド 1 ビーチ リングの 時 立ち 状態で 

相手が 屈辱 状態 かつ 立ち 状態で 


ロメ □•ドラゴン ス u —八一 


ビーチ リングの 時 自分: コーナー ボス ト 上 相手: リング 内 ダウン 状態で f 1_1ポ タン 

L 1 ボタン 
L 2 ボタン 



ドライ パー 零 


左グ ラップ ル 状態で 


©ボタン + 方向 キー 左 


スパイ ラ/レ •ラナ 


右グ ラップ ル 吠 態で 


©ボタン + 方向 キ_ 上 


チキン ウイング •スープ レックス 1 相手の 背後から 


©ポタン + 方向 キー 右 


ラウ v 竽ィ v グ •ポ ディ プレス コーナー ポスト 上に いる 状態で 丨 癤 ポタン + 方向 キー上 or 下 


宇宙人 旋回 ダ イブ 


相手が 場外に いる 時 □-プ 際で I ポタン + 方向 キー 上 or 下 〇 「左 or 右 



スパイ ダ _ • ジャーマン 


pi 


相手が：！- ナ- で, 舯 _ けて タウンし ている 糨で 1 ©ボタン + 方向 キー 右 


エン ジ I ル ダ イブ 


自分:；]-： MtUKt 縣: リガ!^ ウン ■で L 1 ボタン 


連携 技 解説 


「相手が コーナー で、 背中を 向けて ダウンし ている 状態で® ボタン + 方向 キー 右を 押し、 スノ 《イダー ジャー マン 
を 決めます 。この 技の 後は、]- ナ H こ 登った ままの 状態で、 相手 側が リング 内に ダウンして いますので、 リ-サ 
ル ムーブ 発動 アイコンが 表示を 確認して L 1 ボタンを 押す と、 エンジェル ダ イブを かける ことができます。 リーサ 
ル ムーブ を 出す には、 必殺 技ポ イン トが 1 つ 以上 必要と なります。 



胴体 アーム ホイップ 


相丰が 走って いる 状態で 


その 場 跳び ムーン サル ト プレス [ 上半身 グ ラップ ル 状態で 

連携 技 解説 _ 


©ボタン + 方向 キー 上 0 「下 
©ポタン + 方向 キー 左 


「相手が 走って いる 状態で© ボタン + 方向 キー上 or 下を 押し、 胴体 アーム ホイップを 決めます。 その後、 ©ホ 
タン + 方向 キーを 押して、 相手の 頭を 掴む 上半身 グ ラップ ル 状態に なり、 さらに® ポタン + 方向 キー 左を 押し 
て、 その 場 跳び ムーンサルト プレスを きめる ことができます。 
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，聲 シー •クレ メッツ 

属性: ベビー 出身 国: アメリカ 身長: 180 cm 体重: 65 kg B ：92 W ：72 H ：90 

テキサスで 牧場を 営む 名士の一 人 娘で ある 彼女は、 牧場を 手伝う かたわら、 保安官 事務所で 
働いて いる。 子供の 頃から ロデオ コン テス トでは 負け 知らず。 テキサスで 「お嫁さん にしたい 女 
性」 の 1 位に ランク された。 尊敬す る 伝説の レス ラー、 カ ミ カゼ ■□- ズの 娘が ラン ブル □—ズ に 
参戦す ると 闇き、 卜ー ナメン ト参力 □ を 決意。 


必殺 技 




爾 コマンド 1 


デキシー バスター 


自分: 相手の 足元に 立ち 状態 相手: 仰向け ダウン 状態で L 1 ボタン 




フラップ ジャックス タナー 
デキシー バスター 


立ち 状態で 


L 1 ポタン 


フラップ ジャック スタ ナ 


卜 


ビ—刊 ングの 時 自分 相手の 足元に 立ち 状態 相手: 仰向け ダウン 状態で L 1 ポタン 


チ リングの 時 立ち 状態で 


L 1 ボタン 


ダ プル プ y ツジ ホールド [讎顧 難！ 醇 状態 かつ 立ち 状態で 



L 2 ボタン 



コーナー BP ぎつ け 


左グ ラップ ル 状態で 




©ボタン + 方向 キー 左 


コブラ ツイ スト 


右グ ラップ ル 状態で 


©ボタン + 方向 キー 下 


チ クス ラム 


右グ ラップ ル 状態で 


0 ボタン + 方向 キ ー 左 


旋回 式 バック ド □ップ 


相手の 背後から 


©ボタン + 方向 キ ー* 右 


飛びつ き 雪 i 式 ブル ドッキング* ヘッド a ック丨 相手が コーナー で ダウンし ている 状態で I ©ボタン + 方向 キー 左 


連携 技 


技 名 


•i?' g i 'TTjgHTfTfTi^HB 


相手 状況 


コマンド 


チヨー クス ラム 


右グ ラップ ル 状態で 


©ボタン + 方向 キ ー 左 


デキシー パスタ 


自分: 相手の 足元に 立ち 状態 
相手: 仰向け ダウン 状態で 


L 1 ボタン 


連携 技 解説 


リーサ ル ムーブ の 連携 技です。 ©ポタン + 方向 キー 右を 押す 立ち グ ラップ ルから、 さらに© ボタン + 方向 キー 左を 押して チョ_ 
クス ラムを 決めます。 この 技の 後は、 相手の 足元に 立って いますので、 リーサ ル ムーブ 発動 アイコンが 表示され たら、 L 1 ボタン 
を 押し、 デキシー ノ (スターを かける ことができます。 リーサ ル ムーブ を 出す には、 必殺 技 ポイントが〗 つ 以上 必要と なります。 


連携 技 




コマンド 


J — — 1— ^ 

コーナー 叩きつ け 〔 左 グラッ ブル 状態で または、 相手 1=® ポタン + 方向 キー 左 

がグ □ツキ-状態の 時に 立ち 状態で 


爾び つき 雪崩 式 ブルド ツギ ング •ヘッド □ッ ク丨 相手が： H ナーで ダウンし ている 状態で ©ポタン + 方向 キー 左 


連携 技 解説 


頭を 集中して 狙う 連携 技です。 ©ボタン + 方向 キー 左を 押す 立ち グ ラップ ルから、 さらに® ボタン + 方向 キー 
左を 押して 相手を コーナー に 叩きつ ける か、 または、 立ち グ □ッキー 状態の 相手に 対して、 ©ボタン 十 方向 キー 
左を 押し、 相手を コーナー に 叩きつ けます。 この 技の 後は、 コーナー にも たれて ダウンして いるので、 ©ボタン + 
方向 キー 左を 押して、 飛びつ き 雪崩 式 ブルド ッギ ング _ ヘッドロックを 決める ことができます。 



E R 〇 S C S 



bsimiiisssis 


ベニ 

紅 


カゲ 



属性: ヒール 出身 国: 日本 身長: 168 cm 体重: 47 kg B : 不明 W : 不明 H : 不明 

日本 政府の 密 命を 受け、 ランプル ローズの 真の 目的を 探る ために 送り込まれた、 忍者 部隊 「乙 
組」 の “ くの 一”。 任務 遂行の ためには 手段を 選ばない 非道の 選手。 超人的な 運動神経と 忍 
術で 他の 選手を 翻弄す る。 



ビーチ リングの 時 立ち 状態で 


L 1 ポタン 


L 2 ボタン 


得意 技 





技 名 


iiM 




鱗，.-.:./ 




状況 


潜り 抜け ネック ブリー カ 


( 左グ ラップ ル 状態で 


左グ ラップ ル 状態で 


旋回 式 飛びつ き フランケン シュ タイナー 相手が コーナーで ダウンし ている 状態で 


■崩 式 千 灯 篭 


相手が コーナー で、 背中を 向けて 
ダウンし ている 状態で 


スパイラル エル ポー 


相手が コーナーで ダウンし ている 状態で 


^ コマンド — 

©ボタン + 方向 キ _ 左 
©ポタン + 方向 キー 上 
©ポタン + 方向 キー 右 

©ポタン + 方向 キ ー 左 

ダッシュ 中に ボタン 




トリプル •フ インタ •レ ギレ テ 


相手が □ープ にも たれ かかって いる 状態で ©ポタン + 方向 キー 上 or 下 〇 「左 〇 「右 


鎌 固め 


下半身 グ ラップ ル 状態で 


©ボタン + 方向 キ^ 一 4 上 


連携 技 解説 


忍者ら しい ムーブ の 頭を 狙う 連携 技です。 相手が ロープに もたれかかつ ている 状態で© ボタン + 方向 キーを 
押して、 トリプル* フ インタ， レ ギレ テを 決めます。 この 技の 後は、 相手の 足元に 立つ ている ので、 ©ボタン + 方 
向 キーを 押して、 相手の 足を 掴む 下半身 グ ラップ ル 状態に なり、 さらに® ボタン + 方向 キー 上を 押して、 鎌 固め 
を 決める ことができます。 


連携 技 






■'二—.......::.…: 一 

枏麵 


コマンド 1 


潜り 抜け ネック プリ _ 力一 
顔面 踏みつけ 


左グ ラップ ルから、 または、 相手が 
グロッキー 状態の 時に 立ち 状態で 

上半身 グ ラップ ル 状態で 
連携 技 解説 


©ボタン + 方向 キ ー 左 
©ポタン + 方向 キー 右 


頭を 狙う 連携 技です。© ボタン + 方向 キー 左を 押す 左グ ラップ ルから、 さらに® ボタン + 方向 キー 左を 押して 潜り 抜け ネッ 
クブリー カー を 決める か、 または、 立ち グロッキー 状態の 相手に 対して、 ©ボタン + 方向 キー 左を 押し、 潜り 抜け ネック ブ 
リー カー を 決めます。 この 技の 後は、 相手の 頭 付近に 立って いるので、© ボタン + 方向 キーを 押して I 相手の 頭を 掴む 上半 
身グ ラップ ル 状態に なり、 さらに© ボタン + 方向 キー 右を 押して、 顔面 踏みつけで 追い討ち する ことができます。 





が ラク クー 徹 r 




IHIIISS 

sipsunesip 

ミス •スペンサー 


属性: ベ ビ_ 出身 国: カナダ 身長: 176 cm 体重: 47 kg B ：94 W ：66 H ：91 


ハイスクールで 歴史の 教鞭を とる。 生真面目な 性格が 災いして 受け持ち クラスの 学級 崩壊 
に 自信 喪失。 追い討ちを かける ように、 問題児、 レベッカ •ウェルシュが 不 登校に。 その 理由が 
ラン ブル □—ズ 出場と 知り、 教え子を 連れ戻すべく 参戦を 決意。 



技 名 


状況 


二! マンド 


トリコ ロール •ス ■プ レックス ホール 自分: 相手の 曹_ に 立ち 状態 相手: 立ち グロッキー 状態 I _ L 1 ボタン 
サザン ダ哪ク ネス •スープ レックス f 立ち 状態で rLi ポタン 




卜 y コ □—ル •ス 攀プ レックス ホールド 1 ビーチ リングの 時 自分: 相手の 3 rft に 立ち 状態 相手: 立ち グロ ツキ-状態 i L 1 ポタン 

L 1 朮 タン 


サザン ダーク ネス •スープし ッ クス ビーチ リングの 時 立ち 状態で 


テイー チヤ ー ロック 


相手が 屈辱 状態 かつ 立ち 状態で 


L 2 朮タン 



シ ヤング U ラ □ツク 


左グ ラップ ル 状態で 


©ポタン + 方向 キ ー 下 


ク □ス アーム •フロン ト スープ レックス 左グ ラップ ル 状態で 


©ボタン + 方向 キー 左 


n _ U ング •：！ ルボー ドロップ I 上半身 グ ラップ ル 状態で 


©ポタン + 方向 キー 左 


ドラゴン クラッチ 


上半身 グ ラップ ル 状態で 


© ボタン + 方向 キ ー 上 


足 4 の 字 固め 


下半身 グ ラップ ル 状態で 


©ボタン + 方向 キ ー 上 


連携 技 


-mm 


相手 状況 


コマンド 


スイング アーム ブ u —カ ー 


相手が コ _ナ_ で、 背中を 向け 
て ダウンし ている 状態で 


©ボタン + 方向 キー 右 


ドラゴン クラッチ 


上半身 グ ラップ ル 吠 態で 


©ボタン + 方向 キ ー 上 


連携 技 解説 


相手が コーナー で、 背中を 向けて ダウンし ている 状態で® ボタン + 方向 キー 右を 押し、 スイング アーム ブリー カーを 
決めます。 この 技の 後は、 相手の 頭の 近くに 立って いるので、® ボタン + 方向 キーを 押して、 相手の 頭を 掴む 上半身 
グ ラップ ル 状態に なり、 さらに® ボタン + 方向 キー 上を 押して、 ドラゴン クラッチを 法め る ことができます。 


連携 技 


ケ プラド ー ラ •コン •ヒ _ 口 



相手 状況 




コマンド 


相手: 走り 


©ポタン + 方向 キー 左 〇 「右 


□ー リング* ェ ルポ ードロップ 上半身 グ ラップ ル 状態で 


©ポタン + 方向 キー 左 


連携 技 解説 


©ポタン + 方向 キー 右 か 左を 押す グ ラップ ルから、 さらに© ポタン + □—プ 側の 方向 キーを 押して 相手を 八ン 
マース ローし ます。 相手が 戻って くると ころで© ポタン + 方向 キー 左 または 右を 押して ケ ブラ ドー ラ ■コン ■ 
ヒー □を 決めます。 この 技の 後は、 相手の 頭の 近く (こ 立って いるので 、©ボタン + 方向 キーを 押して、 相手の 頭 
を 掴む 上半身 グ ラップ ル 状態に なり、 さらに® ボタン + 方向 キー 左を 押して V 口ーリング •エ ルポー ド □ップ で 
追い討ち する ことができます。 





SMISIliiS 


デイ ーシャ 

属性: べビー 出身 国: アメリカ 身長: 180 cm 体重: 63 kg B ：92 W ：73 H ：89 

セ クシーな ダンスと 歌で CD 売り上げ 1 0 〇〇万 枚を 奕 破す る ソウル デイーパ。 セ レフと して 名声 
を 欲しい ままに する が J \ イス クール 時代の 同級生 デ キシー に 赤つ 恥を かかせるべく、 ツアーを 
中断して ランプル □—ズ 参戦。 恵まれた 身体 能力を 生かした、 柔術 スタイルの アル テイ メツト 
ファ イター。 


技 名 


状況 


マンド 


P 

HB コンポ 丨 

自分: 立ち 状態 相手: 立ち グ □ツキ ー 状態 I 

.1 ■ -JT. • 一 -- 1 

旧 ボタン 」 

1 ト ライアン グル ホー ルド 

[ 立ち 状態で 

^L1 ボタン j 

I MHB コンポ 

p — チ リングの 時 自分: 立ち 相手: 立ち グ □ツキ ー! fea ® j 

ポタン 1 

I ト ライアン グル ホー ルド 

[ ビーチ リングの 時 立ち 状態で | 

L 1 ポタン 

■ P . . J 

^ # **■« | JHf ^ # 

■ 3 メフノ 

1 相手が 屈辱 状態 かつ 立ち 状態で 丨 



得意 技 


左八イ キック 


状況 


コマンド 


立ち 状態で 


ポタン + 方向 キー 上 


往復 ビン タ 


左グ ラップ ル 状態で 


©ボタン + 方向 キ ー 左 


ジャックナイフ* ネック プ U —力 一 左グ ラップ ル 状態で 


©ポタン + 方向 キー 右 


変形 フェイス クラッシャー 


右グ ラップ ル 状態で 


©ボタン + 方向 キ ー 右 


歸 フック キヤ メルク ラッチ 


上半身 グ ラップ ル 状態で 


©ボタン + 方向 キー 上 



カ ニ 挟み 


相手が 走って いる 状態で 


アキレス腱 固め 


下半身 グ ラップ ル 状態で 


©ボタン + 方向 キー上 or 下 


©ポタン + 方向 キー 下 


連携 技 解説 


足を 集中して 狙う 連携 技です。 走って いる 相手に 対 U ©ボタン + 方向 キー 上 〇 「下を 押して 顔面 フラップ ジ ヤッ 
クを 決めます。 この 技の 後は、 足元に 立って いるので、 ©ボタン + 方向 キーを 押して、 相手の 足を 掴む 下半身 
グ ラップ ル 状態に なり、© ボタン + 方向 キー 下を 押して、 アキレス腱 固めを 決める ことができます。 



シャイニング ウイ ザ*- ド 


正面向きで 立って いる 相手に 走りながら ©ボタン + 方向 キー上 or 下 or 左 Dr 右 


グランド ヘッド □ツク 


上半身 グ ラップ ル 状態で 


©ポタン + 方向 キ ー 下 


連携 技 解説 


頭を 集中して 狙う 連携 技です。 正面向きで 立って いる 相手に 対し、 ボタン + 方向 キー上 〇 「下 〇 「左 or 右を 押し 
て シャイニング ウィ ザー ドを 決めます。 この 技の 後は、 相手の 横に 立って いるので、 やや 頭 側に 寄っ て か 5、 © 
ボタン + 方向 キーを 押して、 相手の 頭を 掴む 上半身 グ ラップ ル 状態に なり、© ボタン + 方向 キー 下を 押して、 グ 
ランド ヘッドロックを 決める ことができます。 




⑧ 逾 ini^i 凝 
c 棚 您 


キャン テイ •ケイン 

属性: ヒール 出身 国: カナダ 身長: 173 cm 体重: 54 kg 8:92 W :63 H :89( 自己 申告) 

本名、 レ ペッカ •ウェルシュ 

ガー ルパン クパン ド、 キラー バンビー ズ のリー ドボーカル 。世間からは 不良と 呼ばれても、 
ピュアな 八一卜は 誰に も 負けない 彼女は、 自分が 育った 施設の 経営難を 知り、 一攫千金を 狙っ 
て ラン ブル □—ズ 参戦を 決意。 八 イス々ー ルを 中退し ようとす るが …… 。 


必殺 技 


■技 名 a 


状況 コマンド 


八 イス クール 


自分: ダッシュ または ステップ 中 I こ ti 手: 立ち 状態 ま fc は 立ち グ □ツキ-状態で li ボタン 


アスト □シサー ス ，ドライバ 


バイス ク_ ル •ト ライ バ 


アスト □シ ザース •ドライバー 



立ち 状態で 


L 1 朮 タン 




ビ—刊 ング の 時 自分: ダッシュ または ステップ 中に 相手: 立ち 状態 または 立ち グロ ツキ-状 較 L 1 ボタン 


-41 


ビーチ リングの 時 立ち 状態で 


L 1 ボタン 


ラフレシア 


相手が 屈辱 状態 かつ 立ち 状態で 


L 2 ポタン 



ロ クスマ ツシヤ 


左グ ラップ ル 状態で 


©ボタン + 方向 キー 右 


縦 回転 カ ニ 挟み 


右グ ラップ ル 状態で 


©ポタン + 方向 キー上 


バック ブレーン バスター 


右グ ラップ ル 状態で 


©ポタン + 方向 キ ー 右 


□- プ 反則 フ □ント ネック □ック 相手が コーナーで ダウンして いる 状態で© ポタン + 方 冋キー 上 


ムーン サル ト 1 J パース DDT 


相手が コーナー で、 背中を 向け 
て ダウンし ている 状態で 


❿ ポタン + 方向 キ ー* 左 


— — — — — 




縦 回転 カ ニ 挟み 


足 4 の 字 固め 


右グ ラップ ル 状態で 


©ポタン + 方向 キ- "上 


下半身 グ ラップ ル 状態で 


©ポタン + 方向 キー下 


連携 技 解説 


足を 集中して 狙う 連携 技です。 ©ボタン + 方向 キー 右を 押す 右グ ラップ ルから、 さらに® ボタン + 方向 キー上 
を 押して 縦 回転 カ ニ 挾みを 決めます。 この 技の 後は、 足元 (こ 立って いるので、 ©ボタン + 方向 キーを 押して、 相 
手の 頭を 掴む 上半身 グ ラップ ル 状態に なり、 さらに© ポタン + 方向 キー 下を 押して、 足 4 の 字 固めを 決める こ 
とがで ぎます。 


連携 技 


カ ニ 狭み 


齡 1 ，麵 

相手: 走り 



コマンド 


変形 レッグ ロック 


上半身 グ ラップ ル 状態で 


©ポタン + 方向 キー 左 0 「右 
©ボタン + 方向 キ ー 上 


連携 技 解説 


©ポタン + 方向 キー 右 か 左を 押す グ ラップ ルから、 さらに® ボタン + □—プ 側の 方向 キーを 押して 相手を 八ン 
マー ス □— します。 相手が 戻って くると ころで© ボタン + 方向 キー左 または 右を 押して カ ニ 挾みを 決めます。 
この 技の 後は、 相手の 足の 近くに 立って いるので、® ボタン + 方向 キ—を 押して、 相手の 足を 掴む 下半身 グ 
ラップ ル 状態に なり、 さらに® ボタン + 方向 キー 上を 押して、 変形 レッグ ロックを 決める ことができます。 







| 嘱彌 ぬ^^ 

:-一 … 


mm 


-F-" 1 丨 . • ^― ■— — lifcf.l-M ■—Mil !■ 1 1 BBT —«—« W1MJ— — — — 

…-—— -^ -J^i^^M— MaM— — — ^T 






aii» s 


あいはら まこと 

属性: ベビー 出身 国: 日本 身長: 165 cm 体重: 52 kg B ：82 W ：66 H :81 

女子 柔道 48 kg 級の 金 メダリスト。 幼い 頃から 天才児と して しられる 柔道 エリートの 彼女 だが、 生 
涯で ただ一 人、 幼い ころ 彼女を 投げ飛ばした モンゴルの 少女が 出場す る ことを 知り、 プロレス 
に 転向、 ラン ブル □—ズ 参戦を 決意す る。 



.姿 


自分: 立ち 状態 相手: 立ち グロッキー 状態 

立ち 状態で 

ビーチ リングの 時 自分: 立ち 状態 相手: 立ち グロ ッキー状態 

ピーチ |J ングの 時 立ち 状態で 

相手が 屈辱 状態 かつ 立ち 状態で 


L 1 ポタン 
L 1 ボタン 


L 1 ボタン 
L 1 ボタン 
L 2 ボタン 


得意 技 

1 雜 I 


袈裟 固め 


状況 


マンド 


左グ ラップ ル 状態で 


©ポタン + 方向 キー下 


内胺 


右グ ラップ ル 状態で 


©ポタン + 方冋キ ー 左 


ハン マ_ 〇ツ クー 本 背負い 


左グ ラップ ル 状態で 


©ボタン + 方向 キ ー 上 


股関節 固め 
裏 巴投げ 


相手の 背後 か! 5 


©ボタン + 方向 キ ー 左 


相手の 背後から 


©ボタン + 方向 キ ー Ji 



■K 

1 — ' 厂 


ギヤ ラク シー • ト ルネー ド _ マコ ト 


自分: 立ち 状態 

相手: 立ち グロッキー 状態 


L 1 ポタン 


上 四方 固め 


上半身 グラッ ブル 状態で 


©ボタン + 方向 キー 右 


連携 技 解説 


リーサ ル ムーブ からの 連携 技です。 相手が 立ち グ □ツキ ー 状態のと ぎ、 1 J — サル ムーブ 発動 アイコンが 表示され たら、 
L 1 ボタンで ギャラ クシー， トルネード. マコトを 決めます。 この 技の 後は、 相手の 頭の 近くに 立つ ている ので、® ボタン + 
方向 キーを 押して、 相手の 頭を 掴む 上半身 グ ラップ ル 状態に なり v さらに® ボタン + 方向 キー 右を 押して、 上 四方 固め 
で フォールを 奪う ことができます JJ ー サル ムーブ を 出す には、 必殺 技 ポイントが〗 つ 以上 必要と なります。 



ハン マ™ ロック ー本 背負い 




右グ ラップ ル 状態で 


. ■ ilium ■■- in - - — ■ ■ 丨' ■■■■.. •■■■ 

p © ボタン + 方向 キー 上 


三角 絞め 


上半身 グ ラップ ル 状態で 


©ボタン + 方向 キ ー 上 


連携 技 解説 


腕を 集中して 狙う 連携 技です。 ©ボタン + 方向 キー 右を 押す 右グ ラップ ル 状態から 、さらに© ボタン + 方向 キー 
上を 押して ハン マー ロックー 本 背負いを 決めます。 この 技の 後は、 相手の 頭の 近くに 立つ ている ので、© ボ 
タン + 方向 キーを 押して、 相手の 頭を 掴む 上半身 グラッ ブル 状態に なり、 さらに® ボタン + 方向 キー 上を 押し 
て、 三角 締めを 決める ことができます。 


パ 








31119 llluffi 


アイ グル 


属性: ベビー 出身 国: モンゴル 身長: 166 cm 体重: 54 kg B ：83 W ：66 H ：83 

モンゴルの 大 草原で 遊牧 生活を 送る 少数民族の 少女。 モンゴル 相撲の 横綱を 父と 兄に 持つ 
彼女 もまた、 小さい 頃 がら 力自慢。 尊敬す る 父と 兄に 戦士と 認めても らうた め、 ラン ブル □-ズ 
参戦を 決意。 とんでもなく 負けず嫌いな ところが 玉に キズ。 



得: 

意 技 


1.. 


— . — . . — . . ———— —— — — 〜 . — — — — コマンド 1 


J スビ ニンク •スバ イン バス タ~ | 

左グ ラップ ル 状態で 

y - ……… ■— —— … ■- 

! ©ポタン +劳 向 キー 右 

I デス ロック £コ ブラ 

右グ ラップ ル 状態で 

©ポタン + 方向 キ ■"下 

I モン ゴ U アンス ラム 1 

右グ ラップ ル 状態で 

V • - - • . .. .... 

©ボタン + 方向 キー 右 

| デン ジ ヤラス ■ベリー •トウー •バック 1 

相手の 背後から 

V . 

\ ® 朮 タン キ ー も 

■コング スト レッチ [ 下半身 グ ラップ ル 状態で ! 

L ©ポタン + 方向 キ ー 下 

連携 技 

: く: •■ふ’ VV*. 

榻手讎 

コマンド 

I ホ ヮィト •ドゥ- 

自分: 立ち 状態 
[ 相手: 立ち グロッキー 状態 

7"" 

L1 ボタン 

I ドラゴン ス リーパー 

上半身 グラッ ブル 状態で 

し爾 

朮 タン + 方向 キ ー 下 


連携 技 解説 


頭を 集中して 狼う リー サル ムーブ の 連携 技です。 相手が 立ち グ □ッキー 状態のと きに 1 」ー サル ムーブ 発動 アイコン 
が 表示され たら L 1 ボタンで ホワイト， ドゥー を 決めます。 この 技の 後は、 相手の 頭の 近くに 立って いるので、 ©ボ 
タン + 方向 キーを 押して v 相手の 頭を 掴む 上半身 グ ラップ ル 状態に なり、 さらに® ボタン + 方向 キー 下を 押して、 ドラ 
ゴンス リーパーを 決める ことができます。 リー サル ムーブ を 出す には、 必殺 技 カウン トが〗 つ 以上 必要と なります。 


連携 技 


相麵 


コマンド 


片足 タツ クル 


相手の 背後 か; 5 


©ポタン + 方向 キー上 


3 ングス ト レッチ 


下半身 グ ラップ ル 状態で 


©ボタン + 方向 キ ー 下 


連携 技 解説 


足を 狙う 連携 技です。 相手の 背後から© ボタン + 方向 キー 上で 片足 タック ルを 決め、 テイク ダウンを 奪います。 
この 技の 後は、 相手の 足元に 立って いるので、 ©ボタン + 方向 キーを 押して、 相手の 足を 掴む 下半身 グラッ 
プル 状態に なり、 さらに® ボタン + 方向 キー 下を 押して、 コング ストレッチを 決める ことができます。 




技 名 棚 

••ドゥ ~ 分: 立ち 状態 相手: 立ち グロ ツキー状態 


立ち 状態で 


ZJ マンド 

L 1 ポタン 
L 1 ポタン 


ビーチ リングの 時 自分: 立ち 状態 相手: 立ち グ □ツキー状態 i L 1 ポタン 
ビーチ U ング囉 時 立ち 状態で [ L 1 ポタン 

相手が 屈辱 状態 かつ 立ち 状態で r L2 ボタン 
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ross 


イーブル • ローズ 

属性: ヒール 出身 国: 不明 身長: 179 cm 体重: 68 kg B : 不明 W : 不明 H : 不明 

ラン ブル □— ズ最凶 最悪と 噂され る、 現 タイトル ホルダー。 奇抜な アクションで 度 肝を 抜く だけ 
でな ぐ パワー、 スピード 共に 他の 選手を 圧倒す る。 凶暴な ため、 試合 時間 以外は 地下に 監禁 
されて いる。 なぜが、 零 子の ピンチに 現れる。 




必殺 技 







技 名 


^ 状況 


コマンド 


プラツ デイ ローズ 


t BHlNh 

フフ ツ: r イ □ー ス 


ヴァン ピ レ _サ 


□—1； ング •パワー ボム 


自分: 立ち 状態 相手: 立ち グロッキー 状態 
立ち 状態で 


ポタン 
I ^ Ll ポタン 


ビーチ U ングの 時 自分: 立ち 状態 相手: 立ち グ □ツキー 状態 L 1 ポタン 


リング •パ ヮ_ ボム 


ビーチ リングの 時 立ち 状態で 


相手が 屈辱 状態 かつ 立ち 状態で 


L 1 ボタン 
L 2 ボタン 


得意 技 


連携 技 


相手 状況 


コマンド 


串刺し ラリ アツ ト 


相手が コーナー で ダウンし ている 状態 また 
は、 相手が コーナ _ で I 背中を 向けて ダウン 
している 状態で 走りながら 


ボタン 


ブラ ッ デイ □_ ズ 


自分: 立ち 状態 相手: 立ち グロ ツキー状 i | L 1 ボタン 


連携 技 解説 


リーサ ル ムーブ の 連携 技です。 相手が コーナーで、 背中を 向けて ダウンし ている 状態で、 走りながら ボタン 
を 押し、 串刺し ラリアットを 決めます。 この 技の 後、 相手は リング 内に フ ラフラと よろ けながら 動いて きます の 
で、 リー サル ムーブ 発動 アイコンが 表示され たら 丄 1 ボタンを 押 U ブラ ッ ディ ローズを かける ことができます。 
リーサ ル ムーブ を 出す には、 必殺 技 ポイントが 1 つ 以上 必要と なります。 


連携 技 


ケ ブラ ド 


技 名 


相手 状況 


コマンド 


©ホ タン + 方向 キ _ 左 〇 「右 


フ •コン •ヒ _□ 


相手が 走って いる 状態で 


腕棰め アルゼンチン •パック ブリー カー 丨 上半身 グ ラップ ル 状態で 

連携 技 解説 


©ボタン + 方向 キー 下 


体を 集中して 狙う 連携 技です。 走って いる 相手に 対して® ボタン + 方向 キー 右 or 左を 押して ケ ブラ ドー ラ • 
コン ヒー □を 決めます。 この 技の 後は、 相手の 頭の 近くに 立って いるので、 ©ボタン + 方向 キーを 押して、 相手 
の 頭を 掴む 上半身 グ ラップ ル 状態に なり、 さらに® ボタン + 方向 キー 下を 押して、 腕 極め アルゼンチン •バック 
ブリー カ— を 決める ことができます。 




t 文 6 

状況 

P コマンド 

ブラック ドラゴン バスター 

; 左グ ラップ ル 状態で 

: ©ボタン + 方向 キ ー 右 

リス ト クラッチ •ノ _ ザン ライ ト ボム 1 

' 右グ ラップ ル 状態で 

, ©ポタン + 方向 キ ー 右 

コウモリ 吊り 1 

，相手が 走って いる 状態で 

、 ©ボタン + 方向 キ_ 上 〇「 下 

スワン ダ イプ ドラ グー ン •ラナ 

相手が ロープに もたれかかって 
: いる 状態で 

r 1 

©ボタン + 方向 キー上 or 下 or 左 ◦「右 

腕 極め アルゼンチン •バック プリ" •力 _ 

上半身 グラッ プル 状態で 

y 

、 ©ボタン + 方向 キ ー 下 





sunesbikesis 


アナスタシア 


属性: ベビー 出身 国: 不明 身長: 175cm 体重: 50kg B：90 W：63 H：88 

謎の レス ラー、 レディ ー X の 秘書 兼、 看護婦を 自称す る 正体 不明の 女。 白衣に 包まれた 豊満な 
肉体から 繰り出す 多彩な 関節技と 冷たい 微笑で 周囲を 凍りつ かせる 謎の ラ ティーナ。 試合に 
負けた 選手 達に 妖し < 忍び寄る、 その 真の 目 的は？ 





技 名 


ウイ スパー 八ン マー □ツク 


状況 


□マンド 


■■■■■■■■■"■"■""■■■■■■■国™ ■■…■■■■■■■■■■■■■…■晒 1 国""™ ■■■■■■■■■■•■■■■■■■■画 1 1 ■ 1 ■ 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 J 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

ルグ 

! 自分: 相手の 頭 側に 立ち 状態 相手: 仰向け ダウン 状態で 丨 

UTtt タン _ 

フェイス li フト 

■ 

立ち 状態で 丨 

= L 1 ボタン > 

V 1 

1 モルグ 

1 ビーチ リングの 時 自分: 相手の 明 fc 立ち 状態 相手: 仰向け ダウン 状態で 丨 

pLl ボタン J 

""TP ■ ft Jf 

ノエ イス リノ ト 

ビーチ! J ングの 時 立ち 状態で | 

し 1 ポタン | 

1 •.画 ■一一 一一 一一. _ 

圓 フフ ィンタろ トヒせ _J 

& 手が 屈辱 状態 かつ 立ち 状態で ! 

k ポタン 1 

得意 技 

ぐぶ^ i v 

状況 コマンド ■ 


左グ ラップ ル 状態で 


©ポタン + 方向 キー 左 


スイング ネック ブ 1 J 一力 _ ボム 左グ ラップ ル 状態で 


©ポタン + 方向 キ ー 上 


フ □ント ドラゴン ホイップ 


右グ ラップ ル 状態で 


©ポタン + 方向 キ ー 右 


サン ライ トスト レッチ 


上半身 グラッ ブル 状態で 


©ポタン + 方向 キ _ 下 


スネ イルク ラッチ 


下半身 グ ラップ ル 状態で 


©ボタン + 方向 キー 下 



フェイス U フト 


立ち 状態で 


u ボタン 


モルグ 


自分: 相手の 頭 側に 立ち 状態 
相手: 仰向け ダウン 状態で 


L 1 ボタン 


連携 技 解説 


キラー ムーブ から リー サル ムーブ への 連携 技です。 リーサ ル ムーブ 発動 アイコンが 表示され たら L 1 ボタンを 
押し、 フェイス リフ トを 決めます。 相手が ダウン 状態になります ので、 キラー ブーム 発動 ボタン 表示を 待って 
もう一 度 L 1 ボタンを 押し、 モルグを 決めます 。 必殺 技 カウントが 2 つ 以上 必要と なります。 



スイング ネック ブ_」 一力 _ ボム 

左グ ラップ ル 状態で または、 相手が 
グ □ッキ™" 状態の 時に 立ち 状態で 

7^" --「丨「一 ……… 一 防「 

Q ポタン + 方向 キ ■— 上 

L ...... り 

モルグ 

f 自分: 相手の 頭 側に 立 B 状態 

相手: 仰向け ダウン 状態で 

/ 

L 1 ポタン 

連携 技 解説 

リー サル ム—ブ の 連携 技です。 ©ボタン + 方向 キー 左を 押す— グフッ プルから、 さら ボタン + 方向 キー 右を 押 
して スイング ネック ブリー カー を 決めます。 この 技の 後は、 相手の 足元に いますので、 リーサ ル ムーブ 発動 アイコン 
が 表示され たら U ボタンを 押 U モルグを かける ことができます。 必殺 技 カウントが 1 つ 以上 必要と なります。 
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WOMAN WRESTLING FIGHTING ACTION 



専用 メモリー カード (8 MB ) 対応 
KB 以上 必要 





mkorkhKo 

て 最も 強い 者が 勝者と なる 究極の エンターテイメント プロレスリング、 それが 「ラ: ^ as 回 ^ B 
こ の 大会の 最大の 特徴は、 出場 選手 全てが 女性で あると いう こと。 

しかし 女性 だからと いって 侮って はいけ ない。 

_ 見事な までに 洗練され た 肢体と 磨き上げられた 美技の 数々 で、 

陵 奴 容 姿 胃 ほ 想像 もつ かない 程の パワフルで エキサイティングな 闘いぶ りを 見せて くれ ^ gin 

索の 見守る 中、 最も 強ぐ そして 美しき 者たち が リングの 上に 乱れ 舞う!！ 
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FOR JAPAN ONLY 


KONAMI 


VW243-J1 

(SLPM 65885) 
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世界 規模の 格 H 大会 『ラン ブル ローズ j に參 載すべく、 世界 各国から 集まった 個性 派 揃いの 超美鼸 レスラー 達! 

各 レス ラー それ それが、 胸に 秘めた 目的を 果たすべく その リングに あがる！ 
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属性 チェンジ システム 
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